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E a atividade de organizar ou
transformar informacoes.

O processamento de dados e
caracterizado por dividir-se em tres etapas:
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Processamento

Organiza, modifica e/ou obtém
Informacoes fornecidas pela entrada.



Saida

O resultado obtido pelo processamento
de dados deve-se tornar conhecido de
alguma forma. A forma de demonstrar os
resultados obtidos com o Processamento de
Dados caracteriza a Saida.



Perifericos de Entrada
(Entrada)

Sua funcao € a de levar os dados até a
memoria  convertendo 0s  simbolos
principais em sinais eletricos Inteligiveis
pelo computador.

Teclado
Drive de CD &

Drive de Disquete gz
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UCP ou CPU (Processamento)

Unidade Central de Processamento
representa o cérebro do computador. Segue
uma a uma as Instrucoes do programa
armazenado na memoria, efetuando as
operacOes necessarias para sua execucao.

CPU
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Perifericos de Saida

Exibem os resultados liberados pela
CPU.

Video

‘ - l Impressoras

R
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TECLADO

Sua funcao e semelhante a de uma maquina
de escrever, transmitindo a CPU o texto
e/ou instrucdes digitadas pelo usuario. E o
principal canal de interacao entre o usuario
e 0 computador.
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Fax Modem

Aparelho/Placa que faz a recepcao e envio
de informacoes via linha telefonica. Esta se
tornando indispensavel devido a Internet.
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Scanner

Com funcionamento similar
a uma  fotocopiadora.
Periferico capaz de capturar
uma Imagem Impressa, que
podera ser gravada como um
arguivo no computador.
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Microfone

Usado para entrada de

sons e comandos de voz;
/ também utilizado para

comunicar-se na Internet.
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|_eltores

Categoria de equipamentos com capacidade
de reconhecer informacoes contidas em

barras.
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Touch Screen

Video especial onde uma pelicula
transparente é sensibilizada pelo toque do
operador.
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\WWeb Cam

Camera digital similar a
uma filmadora. E capaz de
enviar Imagens para a
Internet ou rede local,
utilizada na realizacao de
videoconferencias.
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Camera Fotografica

Captura Imagens e as
armazena em uma
memoria, dispensando
0 uso do filme em
pelicula; as 1Imagens
serao transferidas para
0 computador
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Drive de CD

Permite fazer a leitura de
CDs no computador.
Hoje em dia a maioria
dos programas  sao
comercializados em CD-
ROM, devido a sua
grande capacidade de
armazenamento.
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Memoria

A Memoria armazena dados na forma de
Impulsos elétricos - 0°s e 1°’s - em circuitos
gue sao chamados de BITS.

O - impulso eletrico desligado
1 - impulso elétrico ligado
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Para poder representar todos 0s sinais e
numeros Uteis a0 homem, os BITS ficam

agrupados em oito.

A esse grupo de oito BITS damos o nome
de BYTE.
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Assim o BYTE armazena um sinal
codificado na forma de combinacao de O’s e
1’s. A capacidade de armazenar dados na

memoria e medida pela quantidade de
BYTES disponiveis que esta possul.

1 Byte = 1 caractere

combinacao de 8 bits (0 ou 1)
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Para medir a capacidade de memoria
utilizamos as seguintes grandezas:

1024 BYTES 1 Kilobyte 1024 Bits
1024KBYTES 1 Megabyte 4.8576.6 Bits

1024 MBYTES 1 Gigabyte  107.374.182.4 Bits

Para efeitos praticos podemos arredondar esses valores para 1.000
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Tipos de Memoria

A memoria principal pode ser composta
pelos seguintes circuitos
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RAM

Random Acess Memory /
Memoria de Acesso Aleatorio
Nao Permanente. Circultos de
\ Memoria nos quais 0s BY TES

sao habilitados a receber
Informacoes, € onde se realiza

O processamento na maioria
dos casos.
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ROM

Read Only Memory / Memoéria Apenas
de Leitura — Permanente, Fixa. Circuitos
no qual ao usuario so e permitido a sua
leitura.

__ Seu conteudo e gravado pelo
= fabricante do equipamento.

Nela estao as especificacoes
B dos periféricos instalados.
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Compostos pelo meio magnetico, tais como
discos e fitas, utilizados para manter
Informacoes mesmo com o0 computador
desligado.
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Monitor

Semelhante a uma TV, é o principal meio de
comunicacao do computador com o usuario,
por uma matriz de pontos luminosos
converte em Imagens 0s sinais enviados da
CP

Podem ser Monocromaticos
(uma cor) ou Policromaticos
(colorido).

U.

!
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Caixas de Som

AsS calxas de som sao
utilizadas para emitir as

' | Mensagens  Sonoras dos
| computadores, hoje a maioria

dos PCs possuem recursos
multimidia.

34



IMpPressoras

Equipamento que permite
criar copias em papel de:
graficos, textos, desenhos,
planilhas e outros trabalhos
feitos no computador.
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Principals Tipos de Impressoras

Ha uma grande variedade de impressoras
com diferentes velocidades e qualidades e
de Impressao, veremaos as principais:
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Equipamento Multifuncao

E a integracdo de varios componentes em
um unico gabinete, contem fax, scanner,
copladora, impressora e telefone.




Perifericos de Armazenamento
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Unidades de Disco

(Driver de Disco)

Drive € o periférico gue manipula o disco
magnetico. Os  discos  magnéticos
funcionam de  forma  semelhante,
diferenciando-se apenas pelo material que
sao feitos e pela sua capacidade de

armazenamento. -
= 4
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Discos Rigidos

Tambem chamados de
Winchester ou HD. Sao
constituidos por um disco
de metal, recoberto de material
magnetizavel, é selado dentro de
sua unidade, evitando contato de
residuos do ambiente.
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Disco LLaser

CD-ROM = Compact Disk — Read
Only Memory. Com grande
capacidade de armazenamento, 650
Mbytes de dados ou 74 minutos de
audio/video. Por ser do tipo
memoria ROM, permite uma unica
gravacao
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Digital Versatile Disk —Read
Only Memory. E um disco
semelhante ao CD-ROM, porém
com grande capacidade de
armazenamento, 8 Gigabytes.
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Hardware e Sottware




Hardware e a parte fisica que compoOe o
computador; sao 0S eguipamentos como
pecas, encaixes, fios, chips.

Software sao 0s programas, a parte logica

do PC, o que determina o comportamento
ou funcao a ser executada.
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Os Softwares sao classificados em trées
categorias basicas:

Software Basico
Essencial ao funcionamento do computador,
normalmente e fornecido pelo fabricante.

Ex: Sistema Operacional.
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Software de Apoio ou Utilitario
Programas voltados a facilitar a tarefa de
utilizacdo do computador. Pode ser
fornecido pelo fabricante ou adquirido em
separado para aumentar a performance do
equipamento.

EX.: Linguagem de Programacao,
Desfragmentador de Disco.
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Software Aplicativo
Destinados a automatizar as tarefas do
usuario final. Divide-se em dois grupos:

Aplicativos Especificos
Destinam-se a suprir demandas do cliente.

Ex.: Folha de Pagamento
Controle de Estoque, etc.
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Pacotes Aplicativos
ou Aplicativos de Uso Geral

Programas que servem a varios propositos
dentro de uma determinada area de acao.

Ex: Editores de Texto (Word)
Planilhas Eletronicas (Excel)
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Os sistemas operacionais possuem
multiplas funcoes:

Apresentar ao usuario uma maguina mais
flexivel e adequada para programar, do que
aguela que o Hardware “nu’ apresenta.
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Controla o uso dos varios componentes de
Hardware que constituem o sistema como
um todo: Processador, Memorias (principal
e secundaria), Perifericos, etc.

Também gerencia todos o0s Softwares
Instalados no computador.
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Como qualquer produto ou servico, O0S
sistemas operacionals possuem varios
fabricantes.

Os mals usados e conhecidos sao fabricados
pela Microsoft.
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UNIX

Primeiro sistema operacional. Tem muitas
versoes diferentes, fornecidas por diversos
fabricantes. Embora existam versoes para
PCs, € mais usado em computadores mais
poderosos. Durante anos, fol o sistema
operacional mais usado como servidores de
redes de computadores. Plataforma 64 Bits.
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LINUX

Software Livre, ou seja de
dominio publico. Baseado na
linguagem UNIX, porem
com Interface grafica, & um
sistema operacional mais
robusto e confiavel.
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Arquivos ou Documentos

Chamamos de Arquivo ou Documento tudo
que criamos no computador.

Ex: Textos, Desenhos, Planilhas, etc.
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Nome . Extensao

Para cada arguivo/documento que criamos
devemos obrigatoriamente designar um
nome. ESste nome sera composto por um
NOME, um PONTO e uma EXTENSAO.
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NOME

|dentifica o arquivo/documento. Pode ter no
maximo 256 caracteres e no minimo 01, é
obrigatorio, ou seja, nao podemos ter um
arguivo/documento sem nome.
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CUIDADO !

Em nomes de arquivos nao sao aceitos 0S
seguintes caracteres:

21 *
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|dentifica o tipo de arquivo/documento.

A extensao é formada por no maximo 03
caracteres, e no minimo nenhuma. Existem
arquivos que devem obrigatoriamente

possulr extensoes para 0 computador
reconhece-los.
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